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Art. 7 de la Ley Orgdnica de Transparencia y Acceso a la Informacion Publica - LOTAIP

o) El nombre, direccion de la oficina, apartado postal y direccidn electronica del responsable de atender la informacion publica de que trata esta Ley

Nombres y apellidos de la maxima ., s . 2
. ., Denominacion del puesto que ocupa Correo electrénico Numero telefdnico
autoridad de la institucion
Byron Carridn GERENTE UNIDAD DE NEGOCIO byron.carrion@celec.gob.ec (02) 394 5217 - ext 1000
Responsable de recibir y tramitar los requerimientos de informacion publica
Link para descargar el
. ; documento de delegacion
Nombres y apellidos de la o el . .. . . Numero .y Apartado L . X g X
Direccion de la oficina . Extension Correo electronico de la o el responsable realizada por la maxima
responsable telefénico postal i
autoridad
(Art. 13 Reglamento LOTAIP)
Jorge Drom y José Arizaga Esq. Ed. Aristo : i i i
Nelson Andrés Velez Jouve P|a§a’ ooy 6V g q (02) 394 5217 2106 "NO APLICA" nelson.velez@celec.qob.ec httus.l/www.celec.gec/)Db:;/rzgirg:fadgflllmagesllotalglzm
FECHA ACTUALIZACION DE LA INFORMACION: 31/08/2018
PERIODICIDAD DE ACTUALIZACION DE LA INFORMACION: MENSUAL
UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACION - LITERAL o): Gestion Organizacional
RESPONSABLE DE LA UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACION DEL LITERAL o): Ing. Jessica Granda, Jefe de Gestidn Organizacional
CORREO ELECTRONICO DEL O LA RESPONSABLE DE LA UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACION: jessica.qranda@celec.gob.ec
NUMERO TELEFONICO DEL O LA RESPONSABLE DE LA UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACION: (02) 39452 17 ext. 1108

ldel Corporacion Eléctrica del Ecuador CELEC EP 0) Responsable de atender la informacion publica
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